
•개인이지켜야하는사이버윤리의필요성을이해할수있다.

•사이버폭력의유형을알고,예방과치료방법을수립할수있다.

학습 목표
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동기유발 청소년들에게 많이 발생하는 인터넷 · 스마트폰 · 게임 중독에 대
해 이야기해보고, 그위험성을 이해할수 있도록한다.
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인터넷과게임을
멈출수없어!



       1. 사이버윤리
(1) 사이버 윤리: 사이버공간에서 상대방과건전한인간관계를 형성하고, 
유익한정보를교환하기위해지켜야하는예절을말한다.

(2) 사이버 폭력: 사이버 공간에서 언어, 영상 등을 통해 다른 사람에게 피
해혹은불쾌감을주는행위를말한다.
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       2. 사이버폭력의예방법
(1)사이버폭력예방
     - 사이버 공간에서일어나는 윤리적문제에 대해 인지하고, 정보 사회
에서

        지켜야할사이버윤리를생활화할수있도록스스로노력해야한다.
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